
Dias Atividades Locais Observações 

Almoço - 12h00 Salão Nobre

Descanso - 13h00 as 14h00 Sala de Judô / Sala de Boxe

Atividades Juninas

Oficina 

Lanche - 15h30

Grande jogo 

Recepção - 9h00

Brincadeiras de interação 

Café da manhã - 9h30

Almoço - 12h00 Salão Nobre

Descanso - 13h00 as 14h00 Sala de Judô / Sala de Boxe

Matinê dos Mistérios /

Baladinha com música e fantasia
Muleka

Brincadeiras com música

Lanche - 15h30

Jogos de aventura 

Recepção - 9h00 

Jogos de raciocínio 

Café da manhã - 9h30

Jogos estratégicos

Grande jogo 

Almoço - 12h00 Salão Nobre

Descanso - 13h00 as 14h00 Sala de Judô / Sala de Boxe

Brinquedos infláveis Campo Sintético

Lanche - 15h30

Oficina/ pequenos jogos

Recepção - 9h00

Paraquedas interativo 

Café da manhã - 9h30

Almoço - 12h00 Salão Nobre

Descanso - 13h00 as 14h00 Sala de Judô / Sala de Boxe

Caça ao tesouro 

Fogueira com marshmallow /

Contação de histórias

Lanche - 16h00

Piquenique
Trazer uma pequena coberta para o 

piquenique

Encerramento - 17h00

Quadra Principal / Praça Carrieri

Quadra Principal
COLOCAR NOME NOS PERTENCES DA 

CRIANÇA

Encerramento - 17h00
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Café da manhã com os pais - 9h00

Encerramento - 17h00
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**Os locais e atividades estão sujeitos a alteração
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Quadra Principal / Alamedas

COLOCAR NOME NOS PERTENCES DA 

CRIANÇA.

Café da manhã especial com pais ou 

responsáveis.
Quadra Principal

Quadra Principal / AlamedasJogos Lúdicos / Gincana 

Trazer na mochila: Troca de roupa, 

Repelente, Protetor Solar, Produtos de 

higiene bucal e garrafinha de água.

COLOCAR NOME NOS PERTENCES DA 

CRIANÇA

O Grande caça dos Mistérios Quadra Principal / Alamedas

Quadra Principal

Encerramento - 17h00

Quadra Principal / Praça Carrieri

Trazer fantasia para Matinê

Trazer na mochila: Troca de roupa, 

Repelente, Protetor Solar, Produtos de 

higiene bucal e garrafinha de água.

Quadra Principal / Praça Carrieri

Trazer na mochila: Troca de roupa, 

Repelente, Protetor Solar, Produtos de 

higiene bucal e garrafinha de água.

Quadra Principal

Jogos situacionais 

Quadra Principal / Praça Carrieri

Trazer na mochila: Troca de roupa, 

Repelente, Protetor Solar, Produtos de 

higiene bucal e garrafinha de água.

COLOCAR NOME NOS PERTENCES DA 

CRIANÇA

Quadra Principal / Alamedas


